
Exploradora
Te llamas (elige uno): 

ADICCIÓN AL TÉ AZUL

1 2 3 4 5

Eres (elige uno):
□ Cartógrafa   □ Trampera   □ Adiestradora de mastines
Lema: Menos ve un ciego

□ Roxana  □ Orestis  □ Yotul  □ Kox

Encontrar refugio. Cuando buscas un 
lugar seguro en un terreno inhóspito… 
coge el dado de Facción.

Conozco tu acento. Cuando tratas de 
comunicarte con miembros de otras 
culturas… coge el dado de Facción. 

Mirar las estrellas (sólo si formas parte de 
la Cofradía de Astrología). ¿En qué consiste 
el ritual para Mirar las estrellas? ¿Qué 
peculiaridad tiene? ¿Qué elementos usa? 
Invéntalo y coge el dado de Facción.

Salir con vida (Esta acción es un comodín 
para afrontar cualquier conflicto). Cuando tra-
tas de sobrevivir de la manera que sea… 
coge el dado de Facción. 

¿Conoces al Emperador en persona?
¿Qué has dejado en Ciudad Capital?
¿Qué papel tienes en la expedición?
¿Cuál es el nombre de tu mascota?
¿Qué comiste en aquella expedición que aún te provoca arcadas?
¿Qué triste historia esconde esa cicatriz?
¿Formas parte de la Cofradía de Astrología?

c motivación, objetivo y traba c
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Militar
Te llamas (elige uno): 

ADICCIÓN AL TÉ AZUL

1 2 3 4 5

CONSECUENCIAS

1
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Eres (elige uno):   
□ Infantería   □ Artillería   □ Zapador   □ Guardia Imperial

□ Fotis  □ Nikos  □ Flora  □ Berta  □ Barruz

Dar órdenes. Cuando tratas de disimu-
lar tus carencias o errores para salvar tu 
prestigio… coge el dado.

Salir con vida (Esta acción es un comodín 
para afrontar cualquier conflicto). Cuando tra-
tas de sobrevivir de la manera que sea… 
coge el dado de Facción. 

El duelo. Cuando retas a duelo para 
salir de un conflicto… coge el dado de 
Facción. 

Mirar las estrellas (sólo si formas parte de 
la Cofradía de Astrología). ¿En qué consiste 
el ritual para Mirar las estrellas? ¿Qué 
peculiaridad tiene? ¿Qué elementos usa? 
Invéntalo y coge el dado de Facción.

¿Conoces al Emperador en persona?
¿Qué has dejado en Ciudad Capital?
¿Qué papel tienes en la expedición?
¿Qué esconde tu guerrera impoluta?
¿Qué trampa hiciste para ganar la competición de esgrima de la Academia?
¿Por qué te saltas los entrenamientos matutinos?
¿Cómo afecta tu problema a tu vida diaría?
¿Formas parte de la Cofradía de Astrología?

c motivación, objetivo y traba c

Lema: Menos ve un ciego
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Navegante
Te llamas (elige uno): 

ADICCIÓN AL TÉ AZUL

1 2 3 4 5

Eres (elige uno):   □ Grumete   □ Contramaestre   □ Capitán

Lema: Menos ve un ciego

□ Marcus  □ Costas  □ Erea  □ Roax  □ Alara

Navegar. Cuando guías la expedi-
ción… coge el dado de Facción.

Dar órdenes. Cuando organizas 
un grupo de personas, ya sea una 
tripulación, un destacamento, un 
séquito… coge el dado. 

Salir con vida (Esta acción es un 
comodín para afrontar cualquier conflicto). 
Cuando tratas de sobrevivir de la 
manera que sea… coge el dado de 
Facción. 

Mirar las estrellas (sólo si formas parte 
de la Cofradía de Astrología). ¿En qué 
consiste el ritual para Mirar las estre-
llas? ¿Qué peculiaridad tiene? ¿Qué 
elementos usa? Invéntalo y coge el 
dado de Facción. 

¿Conoces al Emperador en persona?
¿Por qué insististe en venir a la expedición?
¿Cómo se llama esta embarcación?

	 □ La fulgurante.
	 □ La orgullo del imperio
	 □ (inventa uno) 			 
¿Y cómo te llaman a ti entre la tripulación?
¿Qué problema tuviste con el Té azul? (Familiar, de salud, económico...).
¿Con quién compartes esas botellas de brandy?
¿Formas parte de la Cofradía de Astrología?

c motivación, objetivo y traba c
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Noble
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ADICCIÓN AL TÉ AZUL

1 2 3 4 5

de (elige uno):
□ Priz  □ Brajonicia  □ Isla Tranquila  □ Espinazo  □ del Cerrojo
Lema: Menos ve un ciego

□ Duque/sa  □ Conde/sa  □ Barón/esa

Guardar las apariencias. Cuando tratas 
de disimular tus carencias o errores para 
salvar tu prestigio… coge el dado.

Salir con vida (Esta acción es un comodín para 
afrontar cualquier conflicto). Cuando tratas de 
sobrevivir de la manera que sea… coge el 
dado de Facción. 

Dar órdenes. Cuando organizas un gru-
po de personas, ya sea una tripulación, un 
destacamento, un séquito… coge el dado. 

Mirar las estrellas (sólo si formas parte de 
la Cofradía de Astrología). ¿En qué consiste 
el ritual para Mirar las estrellas? ¿Qué 
peculiaridad tiene? ¿Qué elementos usa? 
Invéntalo y coge el dado de Facción.

¿Cuál es tu relación con el Emperador?
¿Qué esperas encontrar en Ciudad Capital cuando vuelvas?
¿Qué papel tienes en la expedición?
¿Y en la Cofradía de Astrología?
¿Dejaste de tomar alcohol?
¿Por qué viajaste anteriormente al lugar de la expedición?
¿Qué desprecias de su gente?
¿Quién es tu espía allí?
¿Te enamoraste o solo compartes cama con esa persona?

c motivación, objetivo y traba c
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ADICCIÓN AL TÉ AZUL
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¿Quién eres? (elige uno):
□ Soy maestre de la cata  □ Soy maestre de la especia  
□ Soy maestre de botica   □ Soy maestre de ingenios mecácnicos 
□ Soy Gran maestre de la Logia
Lema: Este cónclave no ha tenido lugar

¿Quién sirve té en la corte del emperador?

¿Quién imparte lecciones clandestinas sin futuro?

¿Quién es adicto a algún elixir?

¿Quién envenenó al espía astrólogo?

¿Quién tiene un espía entre los astrólogos?

¿Quién y por qué se rasca la nariz  
compulsivamente?

¿Quién tiene una malformación difícil de ocultar?

¿Quién tienes una relación clandestina con  
alguien de palacio?

¿Quién sabe hacer homúnculos?

¿Sobre quién recae la sospecha de haber  
traicionado a la Logia en el pasado?

ELIGE 4 ACCIONES DE FACCIÓN
□ Elaborar bebedizos.

□ Indentificar sustancias.

□ Hacer acopio.

□ Tratar con servidumbre.

□ Espiar.

□ Mentir.

□ Pergeñar en las sombras.

□ Elaborar bombas con azufre 
y glicerina.

□ Transmutar metales.

c motivación, objetivo y traba c

Cuestiones de la Logia



La tragedia de Macbeth
Eres  □ Lord  □ Lady

ADICCIÓN AZUL

1 2 3 4 5

Lema: Ven, ciega noche, véndale los ojos al clemente día

□ Duncan  □ Banquo  □ Lennox  □ Ross   
□ Macduff  □ Menteth  □ Cathness  □ Seyward

por William Shakespeare

ELIGE 4 ACCIONES

□ Pergeñar 

□ Mentir 

□ Apuñalar 

□ Espiar 

□ Asesinar 

□ Dudar 

□ Lamentar 

□ Instigar

(táchala al usarla para obtener el dado de Facción).

¿Qué parentesco tiene tu familia  
con el rey?
¿Qué ha perdido tu familia por 
defender Escocia?
¿Qué os robó una de las otras 
familias, aunque ahora lo niegue?

«Ningún hombre nacido de 
mujer podrá vencerte», dijeron 
las tres brujas en sus primeros 
augurios. ¿Quién sí podría 
hacerlo? Crea un PNJ si es necesario.

¿Qué le debes a quien se sienta a tu 
derecha?
Mira a tu izquierda: ¿qué envidias 
de esa persona?

c motivación, objetivo y traba c
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Azotes
Te llamas: 
Eres (elige uno):   □ General   □ Jinete de escorpión   □ Médium

ADICCIÓN AL TÉ AZUL

1 2 3 4 5

Eres el azote más (elige uno):    
□ Ladino   □ Testaruda   □ Fanática   □ Salvaje   □ Lujurioso 

□ 			 
Lema: Que la arena te sea cálida

El Séquito de  
Amada Madre

c motivación, objetivo y traba c

La voz de  
los ancestros

El precio de  
la arena

Coloca tus dados para el Epílogo en el círculo correspondiente.
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Espías
Te llamas: 
Te haces pasar por (elige uno): 
□ Camellero   □ Carcelera   □ Mariscadora    

□ Diseñadora de máquinas de asedio   □ Merodeadora

Lema: Que la arena te sea cálida

¿Por qué te considera 			    indispensable? 
�

c motivación, objetivo y traba c

El Séquito de  
Amada Madre
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La voz de  
los ancestros

El precio de  
la arena

Coloca tus dados para el Epílogo en el círculo correspondiente.

ADICCIÓN AL TÉ AZUL

1 2 3 4 5
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CONTESTAD EN EL PASO 5 DE LA INTRODUCCIÓN
1.	 ¿Quién te enseñó en secreto para desatar el 

Tacto? 

2.	 ¿Qué truco te enseñó que nadie más sabe? 

3.	 ¿Qué es el Baile del desierto y para qué se usa?  

4.	 ¿Eres muy hábil o te falta algún dedo por 
jugar con los cuchillos?

5.	 ¿Quién tiene en las manos más cortes que tú? 

6.	 Esa persona siempre dijo que eras…

7.	 ¿Y cómo te ve el resto de la caravana?

8.	 ¿Por qué sabes leer?

9.	 ¿Dónde aprendiste a pelear como una víbora?

10.	¿Quién te arrancó el diente que te falta? 

11.	¿Qué relación tienes con el Viejo Rey?

Te llamas: 
Y si preguntan, en el desierto se dice que eres: (elige uno): 

ADICCIÓN AL TÉ AZUL

1 2 3 4 5

□ Nómada   □ Mercader de esponjas   □ Prestidigitadora    

□ Pescador de las Yemas   □ Faquir   □ Camellero    

□ Encantadora de serpientes   □ Recolector de arena
Lema: Que la arena te sea cálida

c motivación, objetivo y traba c

Akos Djinn
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c
 
 augurio    c



Te llamas: 

ADICCIÓN AZUL

1 2 3 4 5

Lema: 

c motivación, objetivo y traba c
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